Homo Erectus — trzebnicka legenda

Przed wiekami na wzgorzach Lasu Bukowego zyt pracztowiek - Ablahomoto Morectusas. W mtodosci mieszkat tu
wraz ze swoimi wspotplemiencami, ale ci odeszli w poszukiwaniu pozywienia. Mimo zycia w odosobnieniu nigdy nie czut
sie nieszczesliwy. Zywit sig buczyna i innymi darami lasu, a nad pobliska rzeka towit wygrzewajace sig¢ w stoficu smaczne
salamandry.

Pewnego dnia przez las przechodzit starzec. Gdy Morectusas ustyszat jego kroki, chwycit bron i chciat zaatakowac
nieznanego przybysza, lecz ten okazat si¢ poteznym czarownikiem, ktory w obronie zycia nie zawahat si¢ uzy¢ najstraszniej-
szego zaklgcia. Ablahomoto zemdlat, a kiedy po przebudzeniu udat si¢ na polowanie nad rzeke i przejrzal w jej lustrze, od-
kryt, Ze zmienit si¢ w cztekoksztattng malpe. Byt przerazony wiasnym widokiem. Wtedy dostrzegt w zaroslach kogos jesz-
cze. Byly to dwa pigkne, dzikie koty. Okazato sig, ze przez caly czas przebywaty w poblizu jego osady, ale obawialy sig, ze
ludzka istota moze je zaatakowac. Dopiero gdy Ablahomoto zamienit si¢ w zwierze, wyszly z ukrycia. Odtad zyli w dobre;j
komitywie.

Nadszedt czas, gdy do Lasu Bukowego przybyt tucznik Mao. Styszal, ze pojawia si¢ w tej okolicy cztekoksztattny
stwor, ktory za przyjaciét ma dwa potgzne koty. Postanowit ich wytropi¢ i upolowac, zyskujac chwate wsrod swego ludu.
Tak sig tez stalo. Lucznik zabit Abalahomoto i jego wiernych towarzyszy, ale wnet pozatowat swego czynu i wszystkich
pochowat. Miejsca pochowku nie wyjawit nikomu. Jednak pamig¢ o tajemniczych mieszkancach Lasu Bukowego przetrwata,
dlatego wzgorze, gdzie mieszkali, po dzi§ dzien zwie si¢ Kocia Gora. Rzadko jednak zapuszcaja si¢ na te tereny okoliczni
mieszkancy, gdyz duch Abalahomoto czyha na kazdego $miatka, ktory odmieli si¢ naruszy¢ jego spokoj. Kiedy zza krzaka
rozlegnie si¢ zZlowrogie miauczenie, a na twarzy poczujesz niczym powiew wiatru odedech Morectusasa, drzyj i umykaj,
jesli ci zycie mite.

Opracowano na podstawie miejscowego podania opowiedzianego nam przez Pauling Bajewskq,
uczennice kl. Il B Gimnazjum Sportowo-Jezykowego w Trzebnicy.

Komunikat techniczny IX Wroclawskiego Matematycznego Marszu na Orientacje

Miejsce. Specjalny Osrodek Szkolno-Wychowawczy w Trzebnicy, ul. Nowa 1
dojscie ze stacji PKP - 10 minut, z przystanku PKS - 20 minut

Czas. Otwarcie zawodow 9:30. Start 10:00, sekratariat zawodow czynny od 8:00

Rodzaj zawodéw. Piesze, turystyczne, trzyosobowe, scorelauf, czyli 'biegaj i licz'. Scorelauf [czytaj: skorlauf] oznacza, ze
obowiazuje zasada dowolnej kolejnosci potwierdzania punktow kontrolnych (PK). Kazdy PK ma przypisana warto$¢ liczbo-
wa, ktora jest jednoczes$nie liczba punktow, ktdre zespdt otrzymuje za jego potwierdzenie. Potwierdzenie mozna otrzymaé po
dotarciu na PK wszystkich cztonkow druzyny. Wartos¢ PK jest podana na mapie obok okrggu oznaczajacego dany PK i jest
to réwniez kod tego punktu w terenie umieszczony na stojaku. Im dalej od startu i mety PK jest potozony i im trudniejsza jest
jego lokalizacja, tym wigksza posiada warto$¢ punktowa (np. PK oddalony 300 m od startu, usytuowany na skrzyzowaniu
sciezek posiada kod 35 i jest to rownoczesnie jego wartos$¢, zas PK oddalony o 2 km od startu, usytuowany z dala od drogi w
matym obnizeniu posiada kod 80 i to jest rowniez jego wartosc).

Mapa. Trzebnica — Las Bukowy. Wielobarwna wg symboli IOF (migdzynarodowych znakow stosowanych na mapach do
biegu na orientacjg), skala 1:7500, warstwice ciaglte co 2,5 m, autorzy: P. Cych i M. Ciszek, aktualizacja: 1999/2000 oraz
wybiorczo 2011 (gldwnie w pétnocnej czgSci mapy). Uwaga, mapa nie jest zabezpieczona przed wilgocia.

Charakterystyka terenu. Teren pofatldowany o zréznicowanej widocznosci. Wystepuja tu rozne rodzaje form uksztattowa-
nia terenu (muldy, doty, obnizenia, suche rowy, rynny itp.). Zaleca si¢ zawodnikom zatozenie obuwia z dobrym bieznikiem,
bowiem podtoze moze by¢ sliskie. Miejscami wystgpuja cieki wodne i1 znajdujace si¢ wzdtuz nich tereny podmokte. Teren o
bardzo dobrze rozwinigtej sieci drog i Sciezek. Miejscami siec ta jest tak gesta, ze az trudna do wlasciwego odwzorowania na
mapie. Na terenie zawodow wystepuja mtode nasadzenia lesne podlegajace szczegolnej ochronie.

Dlugosci tras. W zaleznosci od kategorii, mierzone w linii powietrznej wg optymalnego wariantu pokonania trasy wraz z
punktami X1Y:

e szkoly podstawowe: 3000 m, 14 PK

e gimnazja: 3600 m, 19 PK

e licea i studenci: 3600 m, 19 PK

e nauczyciele i rodzice: 3100 m, 16 PK

Limit czasu. Dla wszystkich kategorii wynosi 70 minut. W tym czasie trzeba powrdci¢ na metg, rozwigzac¢ zadania i wpisac
odpowiedzi na kart¢ startowa. Przekroczenie limitu czasu powoduje:

e przez 30 min przyznanie (-1) punktu za kazda rozpocz¢ta minute,

e  pozniej przyznanie (-10) punktéw za kazdq rozpoczgta minutg az do 120,

e czas powyzej 120 minut oznacza dyskwalifikacjg patrolu.
Czas podczas zawodow mierzony jest od godz. 10:00 (I minuta startowa) z doktadno$cia do minut.



Start. Oznaczony jest na mapie trojkatem, w terenie potozony jest na wzgdrzu nieopodal stawow, 700 m od bazy zawodow
(dojscie oznakowane bibula). Nalezy zachowaé ostroznos$¢ przy przekraczaniu jezdni. Zegar klapkowy na starcie pokazuje
minute wejscia do pierwszego boksu startowego i wyprzedza czas wlasciwy o 2 minuty. Patrol, ktory nie zjawi si¢ na starcie
W wyznaczonym czasie, zostaje zdyskwalifikowany. W chwili startu patrol otrzymuje mapg z zaznaczonymi PK i zadania do
rozwiazania.

Meta. Oznaczona jest na mapie podwojnym okrggiem, w terenie potozona jest w poblizu startu. Powrét do bazy zawodow
odbywa si¢ ta sama droga, co dojscie na start. Czas pokonania trasy liczony jest dla ostatniego cztonka zespohu przekraczaja-
cego linig mety. Na mecie nalezy oddac kartg startowa. Patrol, ktory wyruszyt ze startu, musi bezwzglednie zglosic si¢ na
mecie 1 zwrocié¢ karte, nawet jesli rezygnuje z udzialu w klasyfikacji. Na met¢ musi si¢ tez zglosic patrol, ktory po starcie
zgubil kartg startowa 1 musi przerwac bieg. To bardzo wazne, zebySmy wiedzieli, czy nikt nie zgubit si¢ i nie pozostat w
lesie. Po zakonczeniu marszu nalezy wrocié na teren szkoty.

Punktacja. Patrol zdobywa:
e 1 punktdéw za odnalezienie w terenie punktu kontrolnego o numerze n zaznaczonego na mapie i wlasciwe oznacze-
nie go na karcie startowej,
e 100 punktow za odnalezienie w terenie (na podstawie rebusow i zadan konstrukcyjnych) kazdego z punktow Xi Y
niezaznaczonych na mapie i wlasciwe oznaczenie ich na karcie startowej,
e 70 punktow za rozwiazanie kazdego zadania i wpisanie wyniku do karty startowej,
e -n punktow za przekroczenie limitu czasu o » minut, gdzie n<l11,
[-10 - (n-10)-10] punktoéw za przekroczenie limitu czasu o » minut, gdzie 10<n<31.
W przypadku jednakowej liczby punktéw o kolejnosci decyduje czas pokonania trasy. Jesli czas tez jest jednakowy, o kolej-
nosci decyduje lepszy bilans zadan terenowych 1 matematycznych. Interpretacja terminu "lepszy bilans" nalezy do jury. Pa-
trol, ktory zgubi karte startowa, zostaje zdyskwalifikowany.

Punkty kontrolne. Na mapie PK oznaczone sa okregami o $rednicy ok. 7 mm. Srodek okregu jest wtasciwym miejscem
usytuowania PK w terenie. Punkt kontrolny zawsze znajduje si¢ na konkretnym elemencie terenowym oznaczonym na mapie
i dodatkowo opisanym stownie na karcie z zadaniami. W terenie PK to aluminiowy stojak z numerem i perforatorem, dodat-
kowo wyposazony w trdjscienny biato-pomaranczowy lampion o wymiarach 30 cm % 30 cm. Oznaczenia PK na karcie star-
towej dokonuje si¢ przez perforacje tej karty w odpowiedniej rubryce. W przypadku stwierdzenia blgdnego potwierdzenia PK
istnieje mozliwo$¢ potwierdzenia wlasciwego PK w kratce rezerwowej (oznaczonej na karcie startowej litera R). Nalezy
podpisaé to pole wiasciwym numerem PK i przekresli¢ btedna perforacje. Nie wolno dokonywa¢ dwukrotnego potwierdzenia
na karcie w tym samym polu. Potwierdzenie takie zostanie uznane za niewazne.

Zakonczenie zawodow. Wyniki wywieszane sa na biezaco w bazie zawodow. Oficjalne zakonczenie Marszu przewidziane
jest ok. godz. 14:00 na boisku szkolnym. O godz. 13:30 punkty kontrolne zostang usunigte, kontynuowanie marszu nie bedzie
wigc miato sensu. Nalezy bezzwlocznie udac si¢ wtedy na mete i zwroécic karte startowa.

Uwagi:

o Wszystkich uczestnikow obowiazuje bezwzgledny zakaz wchodzenia na teren zawoddw przed czasem swojego star-
tu, a takze po dotarciu na mete pod grozba dyskwalifikacji.

e Uczestnicy zawodow od chwili rejestracji w sekretariacie do oficjalnego zakonczenia zawodow musza nosi¢ przy-
picte z przodu numery startowe.

e Nie wolno uzywac zadnych srodkéw lokomocji utatwiajacych pokonywanie trasy ani tez srodkow tacznosci oraz
odbiornikéw satelitarnych. Komorki nalezy zostawi¢ u nauczyciela lub w plecaku w szatni zawodow. Patrol zauwa-
zony w lesie z telefonem komorkowym lub GPS-em zostanie zdyskwalifikowany.

e Dopuszczalne (ale niekonieczne) jest uzywanie kalkulatora (z wyjatkiem kalkulatora w telefonie komorkowym, kto-
re jest niedopuszczalne), linijki, ekierki i cyrkla. Obowiazkowo patrol musi by¢ wyposazony w busolg i dlugopis, w
przeciwnym razie nie bedzie dopuszczony do zawodow.

o Chcemy zostawi¢ las w takim stanie, w jakim go zastaliSmy. Patrol moze by¢ zdyskwalifikowany za Smiecenie i
niszczenie przyrody.

e Zawody odbeda si¢ bez wzgledu na pogodg.

Wypadki. W bazie zawodow dyzuruje pielggniarka. W razie dolegliwosci zdrowotnych nalezy udac si¢ do oznakowanego
punktu pomocy medycznej lub zgtosi¢ do sekretariatu zawodow i poprosi¢ o pomoc.

Jesli druzyna zgubi si¢ na terenie zawodow, nie nalezy panikowaé. Trzeba kierowacé si¢ stale na poinoc do stawow. Przed
powrotem do bazy zawodow nalezy zglosi¢ si¢ na metg i odda¢ karte startowa.

W razie jakiegokolwiek wypadku na terenie zawoddw nalezy zgtosi¢ si¢ do najblizszego PK, skad zostanie wezwana pomoc.

Organizatorzy zapewniaja:
e schronienie w szkole na wypadek deszczu,
zupe po ukonczeniu zawodow,
dostegp do strzezonej szatni,
dostgp do WC,
mozliwo$¢ korzystania z bufetu oferujacego napoje,
mozliwo$¢ korzystania z grilla oferujacego kielbaski i tosty (do upieczenia mozna tez zabra¢ wlasny prowiant),
mozliwo$¢ korzystania z kiermaszu ciast, ksiazek i famigtowek,



konkursy famigtéwkowe i sportowe,

koncert muzyczny,

dyplomy uczestnictwa w zawodach dla kazdej szkoty,

zaswiadczenie o udziale w imprezie dla kazdego nauczyciela,

upominki dla zwycigzcow konkursow sportowych i tamigtowkowych,
puchary, dyplomy i nagrody dla zwycigzcéw Marszu w kazdej kategorii.

Zwyciezey. Zwycigski patrol z kazdej kategorii uczniowskiej zdobywa dla swojej szkoty prawo do wystawienia 3 patroli na
turystyczny marsz na orientacj¢ ,,Orientu;j si¢ i licz” w Lodzi, ktéry odbedzie si¢ 15 pazdziernika 2011. W razie rezygnacji
zwycigezcow z wyjazdu, nagroda przechodzi na patrole z kolejnych miejsc w danej kategorii. Organizatorzy zapewniaja
uczestnikom elektroniczne chipy umozliwiajace start w tych zawodach. Koszt zgubienia jednego chipa wynosi 120 zt. Po
zawodach zaplanowano zwiedzanie Centrum Nauki ,,Eksperymentarium” i Manufaktury oraz zjedzenie cieptego positku.
Wyjazd na zawody nastapi o godzinie 6.00 spod wroctawskiego Aquaparku, z ul. Petrusewicza (tacznik migdzy ulica Borow-
ska i Slezng od strony zjezdzalni). Powrdt przewidziany jest na godz. 22.

NIEZBEDNIK DLA TYCH, KTORZY STARTUJA PIERWSZY RAZ (i nie tylko)

Co trzeba zrobi¢ przed rozpocz¢ciem zawodow?

1.

2.

3.

*

10.

Stawi¢ si¢ w centrum zawodow z wyprzedzeniem, w wygodnym obuwiu i ubraniu odpowiednim do warunkéw at-
mosferycznych.

Zarejestrowac si¢ w sekretariacie zawodow i odebraé teczke szkoty/patrolu. W przypadku szkot teczki wydawane sa
wylacznie opiekunom.

Wypehni¢ starannie kartg startowa (bardzo wazne, aby wypehi¢ cze¢$¢ pod nazwa ,,wywieszka”). Nazwiska wpisaé
czytelnie. Dyplomy imienne dla zwycigzcow wypisane zostang na takie nazwiska, jakie uda nam si¢ odczytaé z kar-
ty. Nie bedzie mozliwosci wymienienia dyplomu!

Zapozna¢ si¢ z przeznaczeniem roéznych pdl na karcie startowej (miejsce na znak kasownika punktu kontrolnego,
miejsce na wpisanie rozwiazan zadan [podajemy tylko wyniki liczbowe], miejsce na podpisy juroréw z punktow
kontrolnych).

Zapoznac si¢ z mapa terenu wywieszona w centrum zawodow.

Przeczytaé (jeszcze raz) komunikat techniczny wywieszony na terenie zawodow. W szczeg6lnoSci zapoznaé si¢ z
zasadami zdobywania punktow.

Udac¢ si¢ do szatni zawodow i pozostawi¢ zbedny bagaz (zwlaszcza telefony komorkowe).

Pilnowac swojej godziny startu. Zjawic¢ si¢ na czas (2 minuty przed godzina startu) w boksie startowym.

Przemysle¢ strategie marszu — patrz punkt ,,Punktacja” (np. czy warto biec do odleglych [a wigc o duzej wartosci]
punktéw na poczatku? Czy warto zatrzymac si¢ na rozwigzywanie zadan? Czy warto (o ile?) przekroczy¢ limit cza-
su? Nie trzeba zebra¢ wszystkich punktow!

Marsz warto zacza¢ od wyznaczenia punktow X i Y (maja duza warto$é, a moga by¢ blisko startu). Nalezy zrobic to
szczegoblnie starannie, warto uzywaé przyborow geometrycznych.

Kierownik zawodow: Matgorzata Mikotajczyk (IM UWr)
Sedzia glowny. Piotr Cych (AWF Wroctaw)
Kierownik zespotu obliczeniowego: Michal Sliwinski (III LO Wroclaw)



