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W ka¿de pole diagramu wpisz jedn¹ z cyfr od 1 do 6 tak, by w ka¿dym rzêdzie, w ka¿dej kolumnie i 
w ka¿dym z obwiedzionych grubsz¹ lini¹ kwadratów ka¿da cyfra wystêpowa³a dok³adnie raz. 
Dodatkowo pola s¹siaduj¹ce bokiem nie mog¹ zawieraæ liczb ró¿ni¹cych siê o 1.

Oprócz klasycznych zasad obowiàzuje regu³a: pola, miêdzy którymi jest szary prostok¹t, musz¹ 
zawieraæ liczby ró¿ni¹ce siê o 1. Pola, miêdzy którymi nie ma szarego prostok¹ta, nie mog¹ ró¿niæ 
siê o 1.

W ka¿de pole diagramu wpisz jedn¹ z cyfr od 1 do 6 tak, by w ka¿dym rzêdzie, w ka¿dej kolumnie i 
w ka¿dym z obwiedzionych grubsz¹ lini¹ obszarów ka¿da cyfra wystêpowa³a dok³adnie raz.

33SUDOKU - NIE PO KOLEI

33SUDOKU - PO KOLEI

SUDOKU - NIEREGULARNE
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