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Mecze zdalne - wytyczne

Przygotowanie. W meczu zdalnym kazda z druzyn gromadzi sie w swojej szkole.
Nauczyciele z obu szkot kontaktuja sie telefonicznie, przekazuja sobie swoje czesci
hasta do zadan i drukujg zadania dla swojej druzyny. Nastepnie ustalaja wspolny
moment rozpoczecia przygotowan i pilnuja przestrzegania regulaminu (w szczegdlno-
Sci zbieraja telefony).

Rozgrywka zdalna. Po etapie rozwiazywania zadan kazda druzyna przechodzi do
sali na rozgrywke, ktéra odbywa sie zdalnie. Zalecamy, by spotkanie odbywalo si¢
na jednym urzadzeniu z podtaczonym rzutnikiem lub duzym telewizorem, by cala
druzyna mogta §ledzi¢ rozwiazania.

Potlaczenie. Do potaczenia z drugg druzyng mozna uzy¢ dowolnego programu typu:
MS Teams, Zoom, Google Meet, Jitsi, itp. Przed meczem nauczyciele kontaktuja sie
telefonicznie, ustalajg platforme, przesytaja sobie link do spotkania.

Prezentacja zadan. Do prezentacji rozwigzan najlepiej sprawdza sie tablica (np.
Microsoft Whiteboard, Miro, Bitpaper, itp.) wraz z tabletem graficznym lub tablica
interaktywna. Mozna tez po prostu zeskanowaé¢ (np. aplikacja na telefonie) rozwia-
zanie 1 omowi¢ je wyswietlajac zdjecie. Przekazywanie obrazu z klasycznej tablicy
moze byé¢ problematyczne i wymaga sprawdzenia czytelnosci obrazu.

Ocenianie. Po rozwiazaniu komisja ustala ocene kontaktujac sie ze soba przez ze-
wnetrzny czat lub polaczenie (do ktérego uczniowie nie maja dostepu). Mozna na
biezaco komunikowaé¢ sie na czacie miedzy nauczycielami, np. przez Messengera,
Whatsapp, Signal, Google Meet, MS Teams. Najprostszym rozwigzaniem jest wyj-
$cie po kazdym zadaniu do innego pomieszczenia i potaczenie telefoniczne.

W przypadku meczoéw zdalnych (i niektorych stacjonarnych) organizatorzy moga po-
stara¢ sie o umowienie niezaleznego sedziego, ktory dotaczy do Jury. Prosby o wy-
znaczenie sedziego prosze wysyla¢ na: dmm@math.uni.wroc.pl.

Protokét. Po zakoriczeniu meczu nauczyciele sprawdzaja zgodno$é punktacji. Go-
spodarz meczu jest odpowiedzialny za wypelnienie protokotu i jego przestanie na
dmm@math.uni.wroc.pl.

Potrzebny sprzet: komputer ze stabilnym taczem internetowym, mikrofon, glo-
$niki, rzutnik lub telewizor, tablet graficzny lub tablica interaktywna lub skaner lub
aparat.

Testy. Zalecamy, by najpdzniej dzien przed rozgrywka wykonaé¢ probne potaczenie i
sprawdzi¢ funkcjonowanie sprzetu.



