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LISTA ZADAŃ Z LOGIKI W PROGRAMIE BOOLE2SCHOOL
WIEK UCZNIÓW 8 – 10 lat
1. Gra w 20 pytań
Uczniowie powinni zauważyć, że zdania logiczne mogą być albo prawdziwe albo fałszywe. Nie ma nić pomiędzy.

Ochotnik wychodzi na środek, staje plecami do tablicy. Zapisujemy na tablicy nazwisko znanej osoby tak, by uczeń go nie widział. Jego zadaniem jest odgadnięcie, o kogo chodzi na podstawie zadawanych klasie pytań dotyczących tej osoby. Możliwe odpowiedzi to tylko „TAK” lub „NIE”. Uczeń może zadać maksymalnie 20 pytań.
2. Halloween
Podczas Halloween czworo przebierańców odwiedziło szkołę w Cork: wiedźma, goblin, duch i czarny kot.  Każda z nich poszła do jednego spośród pomieszczeń: klasa 2, klasa 3, klasa 4 oraz pokój nauczycielski. Wiadomo, że:

· Goblin ukradł zeszyt.
· Kot namalował swoje łapy. 
· Duch ukrył się w biurku.
· Wiedźma zostawiła prezent.
Wskazówki:
1. Nic nie zostało ukradzione z klasy 4.
2. Duch ukrył się albo w klasie 2 albo w pokoju nauczycielskim.
3. Klasa 2 nie była odwiedzana przez goblina.
4. Żadne zeszyty ani obrazki nie są trzymane w pokoju nauczycielskim.
5. Czarny kot nie grasował w klasie 4.

Dokąd poszedł każdy z przebierańców?
	
	wiedźma
	goblin
	duch
	kot

	klasa 2
	
	
	
	

	klasa 3
	
	
	
	

	klasa 4
	
	
	
	

	pokój nauczycielski
	
	
	
	


3. Lis, kura, ziarno
W każdy czwartek farmer John jedzie na targ. W zeszłym tygodniu miał dobry dzień i sprzedał prawie wszystkie produkty. Zostały mu tylko trzy do zabrania z powrotem: lis, kura i worek ziarna. Padało cały dzień i strumień w pobliżu domu Johna zamienił się w rzekę. Na szczęście była tam przymocowana łódka, którą można było przeprawić się przez rzekę. Łódka mogła jednak zmieścić tylko Johna i jedną z jego rzeczy. Farmer usiadł na brzegu, próbując zaplanować swoją podróż. Pomyślał:

· Jeśli lis i kura zostaną razem, lis zje kurę.
· Jeśli kura i worek ziarna zostaną razem, kura zje ziarno.

Pomóż Johnowi wrócić do domu i bezpiecznie przewieźć lisa, kurę i ziarno. 
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LISTA ZADAŃ Z LOGIKI W PROGRAMIE BOOLE2SCHOOL

WIEK UCZNIÓW 10 – 12 lat

1. Gra w 20 pytań
Uczniowie powinni zauważyć, że zdania logiczne mogą być albo prawdziwe albo fałszywe. Nie ma nić pomiędzy.

Ochotnik wychodzi na środek, staje plecami do tablicy. Zapisujemy na tablicy nazwisko znanej osoby tak, by uczeń go nie widział. Jego zadaniem jest odgadnięcie, o kogo chodzi na podstawie zadawanych klasie pytań dotyczących tej osoby. Możliwe odpowiedzi to tylko „TAK” lub „NIE”. Uczeń może zadać maksymalnie 20 pytań.
2. Konkurs śpiewaczy
W finale konkursu brały udział cztery dziewczyny i każda zajęła inne miejsce. Lokalna gazeta wysłała reportera, aby przygotował reportaż o tym konkursie. Niestety z powodu nawałnicy stracił on połowę swoich notatek w drodze do domu. Jedyne informacje, jakie mu zostały to te: 
· Wykonanie Eileen, piosenki Eda Sheerana nie zajęło ostatniego miejsca.
· Jenny zajęła III miejsce.
· Dziewczyna, która śpiewała piosenkę One Direction, zajęła pierwsze miejsce.
· Ada pokonała wykonawczynię piosenki Taylor Swift, natomiast dziewczyna, która śpiewała piosenkę Ellie Goulding, pokonała Verę.

Określić, kto śpiewał czyją piosenkę i które miejsce zajął w konkursie.
	uczennica
	wykonawca
	miejsce

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


3. Papier toaletowy sudoku

Inspektor Simon Mart ze Scotland Yardu przeglądał protokoły przesłuchań trzech dobrze znanych mu rabusiów. Zostało ustalone, że jeden z nich ukradł rolkę papieru toaletowego sudoku. Ponadto dokładnie jeden z podejrzanych mówił prawdę. Oto wypowiedzi podejrzanych:

· Albert: Jestem niewinny.
· Bill: Charles ukradł papier.
· Charles: Jestem niewinny.
Kto ukradł papier toaletowy?
LISTA ZADAŃ Z LOGIKI W PROGRAMIE BOOLE2SCHOOL

WIEK UCZNIÓW 12 – 14 lat

1. ON-OFF

Stoisz na zewnątrz pokoju, który nie ma okien, a jego drzwi są szczelnie zamknięte. Widzisz trzy włączniki, z których tylko jeden zapala żarówkę znajdującą się w pokoju. Na początku wszystkie włączniki są wyłączone, czyli żarówka nie świeci. Możesz je włączać i wyłączać ile razy chcesz, ale tylko raz wolno ci wejść do pokoju. Jak można stwierdzić, który z włączników zapala żarówkę?

2. Papier toaletowy sudoku
Inspektor Simon Mart ze Scotland Yardu przeglądał protokoły przesłuchań trzech dobrze znanych mu rabusiów. Zostało ustalone, że jeden z nich ukradł rolkę papieru toaletowego sudoku. Ponadto dokładnie jeden z podejrzanych mówił prawdę. Oto wypowiedzi podejrzanych:

· Albert: Jestem niewinny.
· Bill: Charles ukradł papier.
· Charles: Jestem niewinny.
Kto ukradł papier toaletowy?
3. Zagadka Einsteina
Na pewnej ulicy są cztery domy: słomiany, drewniany, ceglany i szklany, ponumerowane od lewej do prawej. Dom Kuby jest na lewo od drewnianego domu. Trzeci dom jest ceglany, a dom Maćka jest słomiany. Tomek nie mieszka na żadnym z końców ulicy, ale mieszka na prawo od domu zrobionego ze szkła. Wojtek mieszka w czwartym domu. Pierwszy dom nie jest zrobiony ze słomy. Każda z osób mieszka w innym domu, zbudowanym z innego materiału. Odszyfruj, kto gdzie mieszka i z czego zrobiony jest jego dom. 

	dom
	nr 1
	nr 2
	nr 3
	nr 4

	właściciel
	
	
	
	

	materiał
	
	
	
	


LISTA ZADAŃ Z LOGIKI W PROGRAMIE BOOLE2SCHOOL

WIEK UCZNIÓW 14 – 16 lat

1. Bushfires i Whitewaters
Wybieramy sześciu ochotników, których dzielimy na dwie grupy:

Bushfires i Whitewaters. Wybrani uczniowie inscenizować kolejne etapy
rozwiązania zadania. Pozostali uczniowie wydają im polecenia.

Podczas turnieju 6 zawodników z dwóch wrogich obozów (po trzech z każdej drużyny) spotkało się na brzegu
rzeki. Mają przeprawić się wszyscy przez rzekę, ale jest tylko jedna łódź, która może zmieścić maksymalnie
dwie osoby. Ponadto jeśli w którymkolwiek momencie liczba zawodników Bushfires na brzegi przewyższy

liczbę zawodników Whitewaters, to turniej wygrywa obóz Bushfires. Jeśli zadnie zostanie wykonane, wygrywa

obóz Whitewaters. Pomóż zawodnikom obozu Whitewaters rozwiązać problem i wygrać.

2. Rycerz i łotr

Idąc przez las i dochodzisz do rozwidlenia drogi. Spotykasz tam Johna i Billa. Jeden z nich jest rycerzem, który zawsze mówi prawdę, a drugi oszustem, który zawsze kłamie. Niestety nie wiesz, który z nich jest kim. Wiesz, że jedna droga prowadzi do raju, a druga do piekła. Czy potrafisz odkryć, którą drogą pójść do raju, zadając tylko jedno pytanie jednemu z panów, na które odpowiedzią jest TAK lub NIE?

Wskazówka: Pamiętaj, że podwójne kłamstwo prowadzi do prawdy, bo NIE(NIE P) = P. Spróbuj zatem zmusić oszusta do podwójnego kłamstwa.
3. Skradziona koperta
Szef policji Simon Mart przesłuchuje trzech mężczyzn podejrzanych o kradzież cennej koperty. Wiadomo, że

jeden z nich popełnił przestępstwo. Inspektor dobrze zna tych rabusiów i wie, że żaden z nich nie potrafi 
wypowiedzieć dwóch kolejnych zdań, nie kłamiąc przynajmniej raz. Podejrzani złożyli następujące zeznania:

· Mr Black: Jestem niewinny. To White ukradł kopertę.
· Mr Green: Black jest niewinny. Black kłamie kiedy mówi, że White jest winny.
· Mr White: Black jest niewinny. Green jest niewinny.

Kogo powinien aresztować inspektor Mart?
Wskazówka: Rozważ po kolei, że winny jest każdy podejrzanych, i sprawdź, czyje zeznania prowadzą do

sprzeczności.

	
	Black jest winny
	Green jest winny
	White jest winny

	Black: Jestem niewinny.
	
	
	

	Black: White ukradł kopertę.
	
	
	

	Green: Black jest niewinny.
	
	
	

	Green: Black kłamie gdy mówi,
że White jest winny.
	
	
	

	White: Black jest niewinny.
	
	
	

	White: Green jest niewinny.
	
	
	


LISTA ZADAŃ Z LOGIKI W PROGRAMIE BOOLE2SCHOOL

WIEK UCZNIÓW 16 – 18 lat

1. Gra w 7 kart

Przygotuj 7 kart wg opisu zawartego w tabeli.
	karta
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	przód
	A
	7
	B
	6
	C
	5
	A

	tył
	1
	B
	7
	A
	7
	C
	7


Poproś siedmioro uczniów, aby stanęli naprzeciw klasy i daj każdemu jedną kartę. Każdy powinien odwrócić swoją kartem przodem w kierunku klasy, a tył karty zasłonić tak, by nikt go nie zobaczył. Reszta uczniów zmienia się w króla Rumbo i jego doradców.

Król Rumbo uwielbia wymyślać szalone prawa dla swoich poddanych. Każdy obywatel musi nosić na T-shirt-cie z przodu literę, a z tyłu liczbę na plecach. Prawo stanowi: Jeśli nosisz 7 z jednej strony, musisz nosić A z drugiej. Król Rumbo zauważył 7 ludzi na ulicy idących w różne strony (A, 7, B, 6, C, 5, A).
Chciałby sprawdzić, czy przestrzegają jego praw. Których obywateli powinien wezwać do kontroli? Jaka jest najmniejsza możliwa ich liczba?
2. Skradziona czekolada
W rodzinie królewskiej na wyspie Kids została skradziona czekolada. Podejrzanych jest co najmniej pięć księżniczek. Inspektor Simon Mart został wezwany, gdy tylko odkryto, że czekolada zniknęła. Domniema się, że wszystkie księżniczki są uczciwe. Ich zeznania były następujące:

· Anna: Cindy jest winna.
· Belinda: Jestem niewinna.
· Cindy: Diana jest winna.
· Diana: Cindy kłamie jeśli mówi, że jestem winna.
· Elizabeth: Anna
mówi prawdę, a Cindy kłamie.

Kto ukradł czekoladę, jeśli tylko jedna z księżniczek skłamała?
Kto ukradł czekoladę, jeśli tylko jedna z księżniczek powiedziała prawdę?
3. The Quad

Budynek Uniwersytetu w Cork ma kształt litery U położonej na planie kwadratu, dlatego jest pieszczotliwie nazywany przez studentów The Quad. Dzieli się na skrzydło zachodnie, część centralną i skrzydło wschodnie. Budynek jest trzypoziomowy (ma 2 piętra i parter). W każdej części, na każdym poziomie znajduje się jeden pokój przeznaczony do indywidualnej nauki dla jednego studenta. Marek dostał swój pokój i poproszono go, by rozdzielił pozostałe między innych studentów. Szczegółowo rozpisał, kto otrzyma który pokój, ale potrącił filiżankę z kawą i zalał notatki. Na podstawie podanych informacji, które udało mu się odczytać, rozstrzygnij, kto gdzie ma swój pokój.
1. Jakub nie studiuje na najniższym piętrze.
2. Maciek uczy się w pokoju bezpośrednio nad Jankiem i bezpośrednio obok Olafa, który uczy się w zachodnim skrzydle.
3. Tomek uczy się we wschodnim skrzydle, piętro wyżej niż Maciek, ale nie nad nim.
4. Karol uczy się w pokoju bezpośrednio nad Maćkiem.
5. Michał jest ulokowany bezpośrednio nad Frankiem.
Do kogo należą poszczególne pokoje?
