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Na czym polega zadanie

Trzeba opowiedzieC jakas historie (z historii Polski, a
matematyki, z mitologii greckiej).

Historia ma byc ilustrowana zdjeciami (7-10), a zdjecia —
ilustracje do opowiesci — nalezy wykonac¢ w plenerze

Zdjecia majg byC symboliczne, z domieszkg ikonicznosci.
Nie wolno indeksowaé oraz uktadaé stéw lub postaci /
twarzy.

Czas: robienie zdje¢ = 20 min; przygotowanie ostatecznej
wersji historii = 15 min.

Potem rozgrywka = 15 min.

Zasady: grajg dwa zespoty. Zespot A pokazuje zdjecia, nic

nie mowi. Zespo6t B zgaduje. Zespot A potwierdza ‘Iub nie).

Zespot A opowiada. Punkt za odgadnigcie — zespot B; punkt

ia Qleodgadnleue — zespot A; punkt za opowiesc — zespo’r
miana



Rozgrywka: 15 min.

Zasady: graja

dwa zespoty.

ZespoOt A pokazuje zdjecia, nic nie mowi.

Zespot B zgac

uje. Zespot A potwierdza

(lub nie). Zespot A opowiada.
Punkt za odgadniecie — zespot B;
ounkt za nieodgadniecie — zesp6t A;
ounkt za opowiesc — zespot A.

Zmiana.




Podziaf na zespoty
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